12 – Grafika wektorowa

KARTA PRACY
Nazwisko i imię: 

1. Załóż folder grafika_wektorowa_nazwisko, 

2. Kartę pracy zapisz do założonego folderu pod nazwą grafika_wektorowa_nazwisko

3. Wymień zastosowania grafiki wektorowej

- 

-

-

-

-

4. Wymień programy do edycji grafiki wektorowej

-

-

-

5. Wymień różnice pomiędzy grafiką wektorową, a rastrową

-

-

-

6. Napisz w edytorze tekstu dużą literę "O" o rozmiarze 100 punktów i powiększ widok czcionki do 400%, analogiczne polecenie wykonaj w programie do grafiki rastrowej MS Paint. Napisz swoje spostrzeżenia, wykonaj zrzuty ekranu pokazujące różnice pomiędzy grafiką wektorową i rastrową. Ze zrzutów wytnij te fragmenty, które najlepiej podkreślą twoje spostrzeżenia  i wklej je poniżej
- 
- zrzut 1




- zrzut 2
7. Korzystając z OpenOffice.org Draw. narysuj znak drogowy B-36 (Zakaz zatrzymywania się).  Narysowany znak drogowy wyeksportuj do pliku .jpg i zapisz w swoim folderze


