13 – Grafika rastrowa

KARTA PRACY
Nazwisko i imię: 

1. Załóż folder grafika_rastrowa_nazwisko, 

2. Kartę pracy zapisz do założonego folderu pod nazwą grafika_rastrowa_nazwisko

3. Wymień wady i zalety grafiki rastrowej
- 

-

-

-

-

-

4. Wymień narzędzia do edycji grafiki rastrowej
-

-

-

5. Wyjaśnia pojęcia: i bezstratna,
- kompresja stratna
- kompresja bezstratna
6. Wykonuj zrzut ekranu strony Parlamentu Europejskiego http://www.europarl.europa.eu/portal/pl i zapisz w programie IrfanView w różnych formatach graficznych: JPG, GIF, PNG, TIF pod nazwą parlament. Sprawdź wielkość i jakość zdjęć, poniżej przedstaw wnioski:

- JPG

- GIF

- PNG

- TIF

7. Narysuj w programie MS Paint okrąg, który wypełnisz kolorem czerwonym i zapiszesz jako plik GIF, a następnie otwórz go w programie IrfanView i dobierz dobierają stopień kompresji tak  aby wielkość pliku JPG była zbliżona do pliku GIF. Zapisz swoje spostrzeżenia.

8. Otwórz plik parlament.png skadruj logo parlamentu i zapisz jako logo.png. 
9. Wyszukuj dowolne zdjęcie siedziby Parlamentu Europejskiego w Brukseli i wykonują na nim operacje: obrót w lewo, odbij pionowo, przekształć w negatyw oraz pomniejszenie do 30 %. Następnie na zdjęciu wykonują efekty: obraz olejny i sepia. Zapisz wyniki w swoim katalogu

10. Znajdź zdjęcia 5 rożnych zabytków w Brukseli i wykonaj operację grupową: zmiana formatu na png i zmiana nazwy wg schematu (Bruksela1, Bruksela,…, Bruksela5). Wykorzystując komendę nakładaj tekst, w prawym dolnym rogu podpisują się swoim nazwiskiem 

przetwarzanie wsadowe→opcje zaawansowane→nakładaj tekst→ustawienia→prawy dolny.
11. Korzystając z pomocy podręcznika stwórz album z fotografiami Brukseli [podręcznik, str. 75-77.] ,

logując  się na stronie picasaweb.google.pl, używając swojego konta Google. Jeżeli nie posiadasz konta, załóż je.

